
Luminous3D는 임의의 토폴로지로 반도체 소자에서 빛의 흡수 및 광생성을 3D 모델링하는 고급 시뮬레이터입니다. 구조적인 광 추적으로 
일반적인 광원에 대해 정확한 솔루션을 구합니다. Luminous3D는 임의의 토폴로지 및 내외부 반사가 굴절이며, 편광에 의존한다는 것을 
설명합니다. Luminous3D는 ATLAS, Device3D 시뮬레이터 및 기타 ATLAS 소자 기술 모듈과 완벽하게 통합됩니다. Luminous3D는 단색, 
다중 스펙트럼 광원을 시뮬레이션합니다. 광원 변화에 대한 DC, 과도, AC, 스펙트럼, 공간 응답을 해석합니다. 또한, Luminous3D는 표면의 
미세 렌즈에 대한 모델 배열을 제공하여, 영상 소자를 신속하게 분석합니다.

특성
•	 ATLAS 프레임워크 및 Device3D 시뮬레이터에 완벽하게 

통합되어, 모든 반도체 물질 체계에서 빛의 흡수와 광생성을 
시뮬레이션합니다.

•	 광원으로부터 광생성을 갖는 드리프트-확산 또는 에너지 
밸런스 방정식을 일관되게 해석합니다.

•	 고급 3D 광 추적으로, 소자 내에서의 광원 및 광생성을 
접목합니다.

•	 단일/다중 광원을 사용할 수 있습니다. 광원은 단색 또는 
다중 스펙트럼입니다.

•	 정상 상태, 타임-도메인, 소신호를 해석합니다.

•	 공간 응답 해석을 지원합니다.

•	 스펙트럼 응답 해석을 지원합니다.

•	 Giga3D와 함께 발열 효과를 설명합니다.

3D Optoelectric Device SIMULATOR

Luminous3D

영상 응용
3D 기능을 제공하여, 영상 응용을 해석하는데 매우 적합합니다.

영상 배열 셀에 
대한 특정 색상의 
3D 광 추적.

동일한 영상 셀에 
대한 광 추적 
조감도.

영상 셀에서 광생성률에 대한 등면(isosurface) 플롯의 예.

3D Ray Tracing Performance  
(1000x1000 rays)

No. of Processors	 Time (min)	 Speed Improvement
1 processor	 22.9 min		  –
2 processors	 11.8 min	 1.94
3 processors	 8.0 min	 2.86
4 processors	 6.2 min	 3.69
5 processors	 5.1 min	 4.49
6 processors	 4.3 min	 5.32
7 processors	 3.7 min	 6.19
8 processors 	 3.4 min	 6.73



구형 렌즈의 광 추적 결과. 사용자는 구형 렌즈에 대해 반지름, 
중심, 눈금을 지정합니다.

미세 렌즈의 형태
현재, Luminous3D는 네가지 형태의 미세 렌즈를 지원합니다. 각각의 
렌즈 형태에 대해, 사용자는 렌즈의 눈금 및 여러가지 구조적인 
배치 파라미터를 지정합니다. 미세 렌즈는 드리프트-확산 방식의 
분석과 관련이 없으며, 단지 광 추적에 사용합니다.

타원 렌즈의 광 추적 결과. 사용자는 타원 렌즈에 대해 장반경(semi-
major axes)과 중심, 눈금을 지정합니다.

복합 렌즈의 광 추적 결과. 복합 렌즈는 직사각형 평면인 중심과 
원통형과 구형 부분인 가장자리로 구성됩니다. 사용자는 원통형과 
구형 부분의 렌즈 높이와 폭에 따라 직사각형 면적을 지정합니다.

비구면 렌즈의 광 추적 결과. 사용자는 소형 비구면 렌즈에 
대해 측정표(Sag-h 데이터)를 지정합니다. 측정값은 비선형 
최소자승법(least squares fit)을 이용한 10차 다항식에 적합합니다.

MaskViews is integrated with Silvaco products.
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